Hast du alle
Marchen erraten?

Dann fallt es dir bestimmt nicht schwer, das
Lésungswort unserer Marchenrunde zu fin-

den.

Fir das Losungswort benétigst du:

(1)

(2)

(3)

(4)

(3)

(6)

(7)

den 11. Buchstaben aus dem Marchen-
namen des 5. Ratsels.

den 5. Buchstaben aus dem Marchen-
namen des 1. Ratsels.

den 13. Buchstaben aus dem Marchen-
namen des 4. Ratsels.

den 2. Buchstaben aus dem Marchen-
namen des 5. Ratsels.

den 4. Buchstaben aus dem Marchen-
namen des 2. Ratsels. ABER, diesen
Buchstaben musst du zu einem Umlaut
verandern.

Dieser Buchstabe kommt in den Mar-
chennamen der Ratsel nicht vor, nimm
den 4. Buchstaben des Alphabets.

Nimm den 5. Buchstaben aus dem
Marchennamen des 1. Ratsels.

(8) Nimm den 2. Buchstaben aus dem
Marchennamen des 5. Ratsels.

(9) Nimm den 11. Buchstaben aus dem
Méarchennamen des 5. Ratsels.

(10) Nimm den 2. Buchstaben aus dem
Marchennamen des 5. Ratsels.

(11) Nimm den 4. Buchstaben aus dem
Marchennamen des 4. Ratsels.

(12) Dieser Buchstabe kommt in den
Marchennamen der Ratsel nicht vor, nimm
den 13. Buchstaben des Alphabets und
benutze ihn zweimal.

Lésungswort:
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Die Ratsel wurde verfasst von den Hortkindern der
Grundschule Erich Kastner unter Leitung von
Gundula Ihlefeldt und Marion Krause.
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-FBK HALDENSP: LEBEN

Auf den Spuren
der Gebriuder Grimm

Hallo, ihr
Marchenabenteurer,

wir laden euch ein, eine
Marchenrunde durch Haldensleben
zu absolvieren.

Dazu musst ihr zu verschiedenen Orten in
der Stadt gehen und euch vorstellen, wel-
ches Marchen an diesem Platz spielen kénn-
te. Ihr bendétigt Fantasie und viel Wissen
Uber Marchen.

Zum Aufwarmen: Wir beginnen am Hagen-
torplatz. Du stehst genau an dem Marchen-
sessel in Haldensleben.

Welche Marchen findest du?

Nun bist du bereit fir unsere Marchentour.
Dreh dich zur Stadtmauer und gehe 50
Schritte der Mauer entgegen.




1. Ratsel

Dreh dich nach rechts. Nun siehst E A
br-?

du an der Mauer Rosen.

Sie bliihen in zwei verschiedenen Farben.

Lies folgendes Ratsel: Es waren einmal zwei
Méadchen. Sie wohnten im Wald. Jeden Tag gin-
gen sie in den Wald, um die Tiere zu flttern. An
einem Tag klopfte ein Tier an die Tldr des Wohn-
hauses. Es war verletzt und durfte mit im Haus
wohnen. Als der Frihling kam, war es wieder
gesund und ging zurick in den Wald. In dem
Marchen gibt es noch einen Zwerg und einen
Falken.

Ré&tsel von Sophia

Hast du die Ldsung, dann schreib sie auf:

Geh nun weiter geradeaus bis zum Ende des
Weges.

Gebriider Grimm

2. Ratsel

Rechts siehst du einen Turm
(Bulstringer Turm). Welches Mar-
chen kdénnte hier spielen? Wenn du es nicht weiBt,
hilft dir dieses Ratsel, Mara Pechau und Pia Mnich
haben es verfasst:

Es war einmal ... ein junges Mddchen. Sie war die
Tochter von einem Ko&nig und einer Koénigin. Die
Prinzessin wurde entfihrt. Nun musste sie in ei-
nem Turm leben, aus diesem durfte sie nicht hin-
aus, obwohl das ihr groBter Wunsch war. Sie woll-
te so gern wissen, was drauBen los war. Doch ihre
Stiefmutter erlaubte es nicht. Die Stiefmutter sag-
te: ,DrauBen ist es fir dich viel zu gefahrlich."

Wie heil3t das Marchen? Schreib die Lésung auf:

Uberquere die StraBe und gehe den Pfindegraben
entlang.

3. Ratsel

Fast am Ende des Weges siehst du
auf der linken Seite einen groBen
Baum. Schau ihn dir genau an. Mit welchem Mar-
chen verbindest du ihn?

Lies das Ratsel von Evelina Miller: Es war einmal
in einem fernen Land, da besuchten zwei Madchen
eine alte Frau. Sie gingen durch einen groBen
Garten. In dem Garten kamen sie zu einem Apfel-
baum und gingen an einem groBen Ofen vorbei.
In einem Haus schaute aus dem Fenster eine alte
Frau heraus.

Du weiBt bestimmt, wie sie heifl3t.

Notiere die Losung:

4. Ratsel

Schau nun geradeaus. Du siehst :
einen Turm (Stendaler Turm) mit E
einem Durchgang. Geh dorthin und Uberlege, in
welchem Marchen es so ein Stadttor gibt. Hast
du schon eine Idee?

Lies das Ratsel von Samara und Evelina, bevor
du die L6sung aufschreibst: Wer war der Mann,
der die Prinzessin ausgetrickst hat, damit sie
versteht, wie hochnasig und zickig sie war, in-
dem er sie Geschirr verkaufen lieB. Der Mann
gab sich als Betrunkener aus und machte das
Geschirr kaputt.

Schreib die Lésung auf:

5. Ratsel

Nun geh bis zum Markt und hier
zum Brunnen. Welches Marchen
fallt dir ein?

Vielleicht hilft dir das Ratsel:

Es war einmal eine Prinzessin, die lebte in einem
goldenen Schloss. Sie spielte mit einer goldenen
Kugel. Da fiel die Kugel in einen Brunnen. Es
kam ein Tier und holte diese Kugel aus dem
Brunnen. Wer war das und wie heiBt das Mar-
chen?

Kennst du es?

Notiere die Losung:

6. Ratsel

Nun Uberquere den Markt und L
laufe auf der HagenstraBe ent- E'
lang bis zur zweiten QuerstraBe. Biege links in
die JacobstraBe und lauf die StraBe entlang, bis
du rechts das Museum siehst. Besuche das Mu-
seum. Geh’ durch das Haus. Im Hinterhaus
musst du die Treppe hinaufsteigen. In der zwei-
ten Etage siehst du rechts ein Spinnrad. Wer
kénnte hier gesessen haben? WeiBt du es?

Ansonsten hilft dir sicher das Rétsel von Ellie
und Zahra: Es waren einmal eine Kdnigin und
ein Konig, die wollten so gern ein Kind. Dann
wurde die Koénigin schwanger. Sie gebar ein
Madchen. Die Eltern waren sehr glicklich und
machten ein groBes Fest. Der Kdnig und die
Koénigin wollten 13 Frauen einladen, aber leider
hatten sie nur 12 Teller. So sagten sie: ,Dann
laden wir die 13. Frau eben nicht ein." Kennst
du das Marchen?

Schreib die Lésung auf:




